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Tytut i hasto tegorocznej wystawy ,,Rysowac”

to #Rysowac. Chcemy zwrdci¢ szczegdlng uwage na
przejawy rysunku, ktéry mozemy znalez¢ w przestrze-
niach wirtualnych. Rozwdj medidéw spotecznosciowych
sprawit, ze wielu ludzi funkcjonuje w wykreowanych
Swiatach Instagrama, Twittera, WhatsAppa. W Swiecie
sztuki tez obserwujemy zjawisko przenoszenia ,,zycia”
do swiata wirtualnego, kazda liczaca sie wystawa musi
miec strone w Internecie, najlepiej relacje z wernisazu
na zywo, musi by¢ dobrze sfotografowana, coraz cze-
Sciej wydaje sie nam, ze nie musimy realnie czegos do-
Swiadczac, ze dzieki przypieciu do niewielkiego ekra-
nu i odpowiednim hashtagom zobaczymy wszystko
i w pewnym sensie tak jest...
Z drugiej jednak strony takie hashtagowe odbieranie
Swiata moze by¢ putapka polegajacg na uproszcze-
niu, pokazaniu tylko fragmentu... Czy wszystko da sie
pokaza¢ za pomoca krotkich komunikatow? S3 ta-
kie rodzaje rysunku, ktore swietnie funkcjonujg w tej
rzeczywistosci: rysunek prasowy, satyryczny, komiks,
animacja. Ale co z rysunkiem bedacym wirtuozeria
techniki czy pracami bedacymi dziataniami tu i teraz,
rozbudowanymi instalacjami - czy hashtagowanie ich
nie jest swego rodzaju amputowaniem ich zatozen?

Wystawa RYSOWAC bedzie miata forme realna, cho-
ciaz na pewno bedzie miata tez swoje miejsce w swie-
cie Internetu. Jak ciekawie pofaczyc¢ te dwa swiaty, jak
przetozy¢ to, jak wyglada nasza komunikacja w sieci
(takze ta rysunkowa) na realng przestrzen galerii. Jak
zwykle nie ograniczamy techniki ani formatu, zacheca-
my jednak do refleksji nad tym zjawiskiem i odniesie-
niem sie do zaproponowanego przez nas hastal

kuratorka: Aleksandra Sojak-Borodo

THE IDEA

This year, we want to pay special attention

to the manifestations of drawing which can found in
virtual spaces. The rise of social media has made many
people function in the virtual worlds of Instagram,
Twitter or WhatsApp. In the world of art, we are also
observing the phenomenon of transferring ‘life’ to the
virtual world: every important exhibition should have
a web page, preferably a live report from exhibition
opening, it has to be properly photographed, more and
more often it seems to us that we don't have to experi-
ence something in reality, that through a small screen
and appropriate hashtags we can see everything and,
inaway, itis true...
On the other hand, however, a hashtag perception
of the world may be a trap, consisting in simplifying
and showing only a sliver of reality... Can everything be
shown by means of short messages? There are types
of drawing that work well in this context: press draw-
ing, satirical drawing, comics, animation. But what
about works created with a virtuoso drawing tech-
nigue, performative works happening here and now,
or extended installations - doesn't hashtagging
deprive them of their essential qualities?

The RYSOWAC exhibition will have a real form, al-
though it will certainly also exist in the virtual world.
How to connect these two worlds in an inspiring way?
How to translate our communication on the Internet
(which mayinclude drawing) into the real gallery space?
As usual, there are no limits with regard to techniques
or formats as long as the works relate to and reflect on
the suggested topics.

the art curator: Aleksandra Sojak-Borodo
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Dyskursy pokolenia Z

Jesienig 2019 roku zapraszajac do udziatu w dziewiatej
edycji Miedzynarodowej Wystawy Rysunku Studen-
ckiego, prof. Aleksandra Sojak-Borodo, organizatorka
i kuratorka przedsiewziecia, pisata: Tytut i hasto tego-
rocznej wystawy RYSOWAC to #RYSOWAC. Chcemy
zwrdcic szczegdlng uwage na przejawy rysunku, ktory
mozemy znalez¢ w przestrzeniach wirtualnych. Wéw-
czas nikt nie spodziewat sie, ze hasto to stanie sie
swego rodzaju proroctwem... W dalszej czesci mani-
festu programowego biennale czytamy bowiem: Wy-
stawa RYSOWAC bedzie miata forme realng, chociaz
na pewno bedzie miata tez swoje miejsce w Swiecie
Internetu. P&t roku pdzniej, wiosng 2020 roku rzeczy-
wistos¢ bezwzglednie zweryfikowata te zamierzenia
i ze wzgledu na zagrozenie epidemia ekspozycje za-
prezentowano wytacznie w swiecie wirtualnym.
Zgodnie z regulaminem uczestnikami wystaw
RYSOWAC moga by¢ studenci uczelni i wydziatéw ar-
tystycznych oraz absolwenci, ktorzy dyplom zdobyli
w ciggu dwdch ostatnich lat. Nietrudno oszacowag, ze
uczestnicy naleza juz do zyjacego w trwatej symbiozie
z technologia pokolenia Z. Nawet jesli osoby te pamie-
taja swiat ,,sprzed” Internetu, przez cate swoje swiado-
me zycie s3 zanurzone w przestrzeni wirtualnej. Funk-
cjonujac rownolegle i w ,realu”, i w ,,wirtualu”, przeno-
sz ptynnie swoja uwage oraz mentalne i emocjonalne
zaangazowanie pomiedzy obie rzeczywistosci. Nie roz-
graniczajg ich, gdyz ani nie odczuwajg takiej potrzeby,
ani nie widza sensu takiego podziatu. Z tego wzgledu
odniesienie sie do hasta #RYSOWAC wymagato szcze-
golnego rodzaju introspekcji albo wrecz przeciwnie —
— odrzucenia nawykdéw codziennosci i spojrzenia na
wiasng tworczos¢ z duzego, bardzo duzego, dystan-
su. Czes¢ autorow podjeta wyzwanie, poddajac kry-
tycznej analizie niezmierzony zaséb internetowej iko-
nografii, inni podchodzili do tematu w sposéb bardziej
syntetyczny, wyszukujac rézne konteksty dla zjawiska
wirtualnosci, przeniesienia do internetu aktywnosci
indywidualnych, interakgji i relacji spotecznych.
Wymuszona przez okolicznosciforma ekspozycji —
prezentacja w internecie — korespondowata z tematy-
ka niektdérych prac, innym nadata nowy kontekst, ale
sama w sobie skfaniata tez do refleksji nad mozliwo-
sciami i ograniczeniami przestrzeni wirtualnej. Wysta-
wa w galerii jest oglagdana, obrazy w Internecie znacz-
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nie czesciej tylko ,przegladamy”. By¢ moze rozbiez-
nos¢ ta jest jedynie efektem jezykowego uzusu, wie-
lokrotnego powielania zastyszanej zbitki stow, ale
mozna tez zatozy¢, ze jest to rozrdznienie nacechowa-
ne semantycznie. Konsekwencja takiego zatozenia jest
pytanie: w jakim stopniu sposdb prezentacji wptywa
na percepcje dzieta sztuki? Czy jakosciowa réznica po-
miedzy rysunkiem istniejgcym fizycznie, a tym sprowa-
dzonym do ciggu zer i jedynek (w przypadku bitmapy
czy wideo catkiem sporym, przy grafice wektorowej
nieco mniejszym) powoduije, ze sg to dwa odrebne zja-
wiska, czy moze s3 to tylko rozne formy uobecnienia
tej samej idei, tego samego pomystu. Autorzy prac
prezentowanych w ramach wystawy #RYSOWAC nie
dajg jednoznacznej odpowiedzi, co wiecej, stawiaja
publicznosci kolejne pytania.

#pomimo

Przyjmujac perspektywe widza, mozna wsrod pokazy-
wanych prac znalez¢ wiele takich, ktore pomimo innej
niz pierwotnie planowano formy ekspozycji oddziatuja
z t3 sama sitg przekazu. Na przekér tezom MclLuhana
Internet jako medium moze by¢ przezroczysty: nie tyl-
ko nie zawiera w sobie przekazu, ale nawet za bardzo
owego przekazu nie znieksztatca.

Oczywiste jest, ze w tej grupie znalazty sie przede
wszystkim prace wykonane w technice cyfrowej. Cy-
frowe grafiki Karoliny Sciechowskiej z Akademii Sztuki
w Szczecinie z cyklu Niepamie¢ pokazujg w metafo-
ryczny sposob zacieranie wspomnien z dziecinstwa.
Materiatem zrédtowym prac s3 zdjecia krajobrazowe,
ktore zostaty przez autorke poddane wielu modyfi-
kacjom: obraz stat sie mniej wyrazny, bardziej mroczny,
niektore fragmenty kompozycji staty sie nieostre, roz-
mazane. Odtwarzajgc w myslach obrazy z przesztosdi,
czesto zauwazamy analogiczne efekty: zacieranie
ostrosci, eliminacje szczegotow. Cyfrowa interpretacja
zachodzacych w hipokampie proceséw neuronalnych
jest by¢ moze wytgcznie wizja artystki, gdyz funkcjo-
nowanie pamieci i mechanizmy przywotywania wspo-
mnien nadal s3 przedmiotem badan kognitywistow,
ale i tak dyptyk Karoliny Sciechowskiej sktania do re-
fleksji nad tymi nie rozpoznanymi jak dotad zjawiska-
mi. Podobng tematyke podejmuje Krystian Wozniak

z Akademii Sztuki w Szczecinie. Jego Zanikanie to cykl
serigrafii komputerowych opartych na zdjeciach z po-
drézy, na ktorych jedna z postaci, moze autora prac,
zastonieta zostata niebieska plama obrysowang an-
tropomorficznym konturem. Utrate wspomnien z po-
drézy autor symbolicznie zestawit ze znikaniem ucze-
stnika owych podrézy ze zdjec¢ ja dokumentujacych.
Krystian Wozniak skupia sie zatem nie tyle na samym
procesie zapominania, ile na jego skutkach.
Cyklilustracji wykonanych w technice taczacej tra-
dycyjny rysunek z mediami cyfrowymi przedstawit
Mikotaj Czyzowski z Akademii Sztuk Pieknych w Kra-
kowie. Barwne formy abstrakcyjne z cyklu Organic
Wordls sg przyktadem idealnego przenikania sie swiata
rzeczywistego i wirtualnego. Poszczegolne elementy
prac (ksztatty, tekstury) powstaty osobno na papierze,
ale wszystkie zostaty zdigitalizowane, a nastepnie juz
w wersji cyfrowej zremiksowane. Dzieki temu efekt fi-
nalny doskonale zaistniat w Internecie, nie gubiac przy
tym trudnego do zdefiniowania, ale uchwytnego nie
tylko w intencjach artysty pierwiastka ,,analogowego”.
Dziatanie pseudo.bot Dominika Podsiadtego
z Akademii Sztuk Pieknych im. Eugeniusza Gepperta
we Wroctawiu od poczatku realizowane byto wytacznie
w sieci. Autor stworzyt na Instagramie blog, poprzez
ktory wchodzi w dyskurs ze zjawiskiem tzw. influence-
row/influencerek. Blog zawiera ponad dwiescie czar-
nobiatych rysunkow bedacych efektem nieskrepowa-
nej ekspresiji, kojarzacych sie nieodparcie z dzieciecymi
bazgrotami. Zestawione w tak duzej liczbie obrazki na-
bierajg jednak znaczenia. Na pierwszy rzut oka wy-
daja sie prawie takie same; sg bardzo podobne do sie-
bie i raczej nie niosg zadnego przestania. Ogladajac
blog Dominika Podsiadtego, trudno oprze¢ sie wra-
zeniu, izw gruncie rzeczy niewiele sie on rézni od pozo-
statej instagramowe] produkgiji: selfies z idiotycznym
dziubkiem, zdje¢ zjadanych wiasnie potraw, odwie-
dzanych miejsc i przymierzanych ubran. One wszyst-
kie na pozor s3 tak roznorodne, lecz ilustrujg de facto
tylko jedno zjawisko: préznos¢, a nawet narcyzm.
WSsrod szescdziesieciorga autorek i autorow bien-
nale #RYSOWAC najbardziej pogtebione rozwazania
nad relacjg aktywnosci artystycznej w Swiecie rzeczy-
wistym i w przestrzeni wirtualnej przedstawita Paulina
Broma z Wydziatu Sztuk Pieknych UMK. Jej #licznik-

stow to wieloaspektowa akcja taczaca spoteczne zaan-
gazowanie z elementami edukacji plastycznej dzieci
i dorostych oraz tworczoscig artystyczng. Jednym
zZ jej elementéw s3 zdjecia dokumentujace wielkofor-
matowe prace zawieszone na billboardzie i stupie
ogtoszeniowym. Praca funkcjonuje zatem na dwaoch
poziomach, przy czym wydaje sie, ze istotne s3 nie
tyle same plakaty, ile relacjonujace je fotografie.
To one w pierwszym rzedzie sg przekazem, nosni-
kiem znaczen. Odwotujac sie do powszechnej praktyki
uwieczniania wszystkiego na zdjeciach, Paulina Broma
wskazuje poniekad na redundantnosc¢ fotografii, jej
nadmiar. Przenoszac istotng czes¢ swojego dzieta do
poziomu metaplastycznego, skitania tez do refleks;ji
nad percepcjg Swiata za posrednictwem , interfejsu
Instagrama”, gdyz, przywotujac teze Lva Manovicha:
...interfejs nie jest przezroczystym oknem, przez ktdre
obserwujemy dane komputerowe; wprost przeciwnie
— modyfikuje je w sposéb zdecydowany.

W inny sposob do mediéw spotecznosciowych od-
wotuje sie Magda Gorska z Wydziatu Sztuk Pieknych
UMK w pracy Bez_artystow_przezyjemy.zip. Autorka
zebrata posty pojawiajgce sie na Facebooku i roznych
forach internetowych podczas zwigzanych z pande-
mig ograniczen zycia spotecznego, kulturalnego czy
gospodarczego i stworzyta na tej podstawie zestaw
alternatywnych tapet pulpitu. Kazda wypowiedz —
— W przewazajacej mierze krytyczna wobec artystow
— zostata wkomponowana w inng forme plastyczna:
czasem w teksturze tta wykorzystane sg pienigdze,
czasem ma ono forme bardziej abstrakcyjng, ale za-
wsze komentarz plastyczny do cytowanych w formie
zrzutéw ekranu opinii ma charakter dowcipny, wrecz
sarkastyczny. Sprowadzajac do absurdu dyskusje
nad rolg sztuki (a raczej artystow) we wspotczesnym
Swiecie, autorka zdaje sie jednak troche uciekac
od problemu. By¢ moze takie zderzenie z rzeczywi-
stoscig na samym poczatku drogi tworczej pomoze
wydostac sie z banki informacyjnej, ktorg tworza
ograniczony krag znajomych i facebookowe algory-
tmy kreujgce w uzytkownikach serwisu poczucie,
Ze na pewno majg racje, chronigce ich przed
informacjami wnoszacymi w zycie watpliwosci.

Ciekawa koncepcje obrazujaca przenikanie swia-
tow rzeczywistego i wirtualnego przedstawita Jessica
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David z Wydziatu Sztuk Pieknych UMK. Prace Rzeczy-
wistosc¢ i Rzeczywistosc zrealizowata na podstawie
sondy przeprowadzonej wsréd znajomych: z jednej
strony tych, ktorzy znajg jg na co dzien ze spotkan
»W realu”, z drugiej zas tych wytacznie internetowych.
Wyniki ankiety wkomponowata w swoj autoportret
wykonany w technice grafiki komputerowej. Auto-
portret to jednak szczegolny. Prawa potowa twarzy
to zdjecie w formie surowej, co najwyzej lekko pod-
retuszowanej, lewa za$ — oparta na fotografii grafika
komputerowa — przedstawia obraz przesadnie wyide-
alizowany i wygtadzony, przez co w konsekwencji po
prostu sztuczny. Odpowiedzi respondentdw pokazaty,
ze autorka jest inaczej postrzegana przez przyjaciot
ze Swiata rzeczywistego, a inaczej przez znajomych
z Facebooka. Oczywiscie, kazda nasza aktywnosc
(zaréwno realna, jak i wirtualna) jest forma autokreacji,
udawania kogos innego. Niektore cechy by¢ moze ta-
twiej wyeksponowac w Internecie, ale to nie znaczy,
ze te dwa obrazy nie pasujg do siebie. W swojej pracy
Jessica David wydaje sie wtasnie mowic: obie aktywno-
Sci sie przenikaja, s3 potowami tej samej osoby. Zjawi-
sko to, nawet jesli niezrozumiate dla oséb urodzonych
przed 1990 rokiem (czasem tez nieakceptowane przez
nie), stato sie zatem faktem.

Na transferze wystawy z sal galeryjnych w prze-
strzen Internetu skorzystaty na pewno autorki
animacji wideo odwotujacych sie do rysunku: Natalia
Lewandowska z Woydzialu Sztuk Pieknych UMK
i Oliwia Pawusiak z Instytutu Sztuk Pieknych Uniwer-
sytetu Rzeszowskiego. Prezentacja obu prac w ser-
wisie YouTube nie tylko w kontekscie hasta przewod-
niego #RYSOWAC wydaje sie naturalna i oczywista.
Natalia Lewandowska w kilkunastominutowej pre-
zentacji Creaturae przestawita zmudny proces two-
rzenia — kreacji — fantastycznego zwierzecia, ktore
moze zosta¢ wykorzystane w grach komputerowych
czy animowanych filmach fantasy. Autorka wykazata
sie nie tylko wyobraznig, ale tez znajomoscig ana-
tomii. Jej stwor — kreatura — powstaje bowiem etapa-
mi: najpierw szkielet, nastepnie migsnie i skora, na
koncu sposdb poruszania sie. Chimera nie jest zbyt
przerazajaca, chyba nawet, jako ,zwierze” parzysto-
kopytne, preferuje wegetarianizm... Creaturae Natalii
Lewandowskiej odnosi sie do cyfrowej rozrywki, ale
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przypomina o tym, ze rysunek jest medium wymaga-
jacym od tworcy skupienia i czasu.

Zupetnie odmienng, dowcipng animacjg poklat-
kowa jest z kolei wideo Rysowac Oliwii Pawusiak.
Ta sama sekwencja pokazujaca mtoda kobiete ,,rysuja-
€3 rysunek rysujacej” mtodej kobiety zostata zapetlo-
na, ale kazde kolejne powtdrzenie autorka wzbogaca
o inng postac graficzng stowa rysowac. Na poczatku
litery s3 delikatne, subtelnie komentuja rysunek i uzu-
petniajg kompozycje, z czasem stajg sie coraz bardziej
nachalne, wypetniaja caty kadr, by na koricu zaczernic
niemal wszystko oprocz sylwetki rysujacej kobiety.
Lekka forma niesie jednak istotne przestanie. Autor-
ka zwraca uwage, ze rysowanie to petla bez korica.
W istocie wydaje sieg, iz kazda praca tworcza to ciggte
powracanie, poprawianie, dgzenie do doskonatosci.

#pomiedzy

Czes¢ autordw uczestniczacych w biennale #RYSOWAC
przedstawita prace, ktore inaczej mogtyby zafunkcjo-
nowac w przestrzeni wystawienniczej, ale prezentacja
internetowa wzbogacita je o nowe jakosci, chociaz - nie
da sie ukry¢ — czesciowo tez pozbawita jakiegos aspek-
tu. Wsrod takich zawieszonych pomiedzy rzeczywi-
stoscig i przestrzenig wirtualng sa przede wszystkim
odwotujace sie do rysunku instalacje i dziatania per-
formatywne. Publicznos¢ mogta zapoznac sie z doku-
mentacjg fotograficzng, nagraniami wideo czy autor-
skimi opisami i komentarzami. Na tej podstawie kaz-
dy musiat samodzielnie zrekonstruowac¢ w wyobrazni
te prace. Taka przymusowa konceptualizacja pomaga
zapewne w syntetycznym odbiorze sztuki, ale pozba-
wia czesci przyjemnosci zwigzanej z aspektem este-
tycznym poszczegdlnych prac.

Liwia Litecka z Instytutu Sztuk Wizualnych Uni-
wersytetu Zielonogorskiego stworzyta instalacje Wol-
nosc, sktadajaca sie z zawieszonych w przestrzeni
obiektow z drutu inspirowanych ksztattem staro-
swieckich klatek dla ptakow. Wszystkie klatki sg puste.
Jak mozna przypuszcza¢, ich potencjalni wiezniowie
ciesza sie tytutowa wolnoscig. Surowym drucianym
formom towarzyszg bowiem subtelne malarskie mi-
niatury przedstawiajgce wizerunki ptakow. Autorka
sugeruije, ze zawarte w tytule pojecie wolnosci mozna

interpretowac znacznie szerzej. Puste klatki oznaczaja
szeroko pojeta wolnos¢, daja sie rozpatrywac w kon-
tekscie duszy uwolnionej po smierci, ale tez pustki,
jaka zostaje po zmartych — pisze. Wydaje sie, ze w kon-
tekscie hasta wystawy #RYSOWAC klatka moze miec
jeszcze jedna konotacje. Przedmiot wykonany ze sple-
cionego w siatke (ang. net) drutu wiezi tak samo, jak
wiezi¢ moze Internet. Przebywajace w klatce zwierzeta
sg niczym ludzie spotykajacy sie jedynie w Swiecie
wirtualnym. Jesli klatki sa zawieszone blisko siebie, to
moga sie zobaczyc i ustyszed, ale niemozliwy jest jaki-
kolwiek dotyk, gest czutosci, kontakt fizyczny.

Najtrudniej przedstawi¢ w Internecie instalacje
odwotujace sie do ingerencji, wspdtuczestnictwa wi-
dzow. Elena Vertikova z Akademii Sztuk Pieknych
w Gdansku skonstruowata ze szkta dichroicznego,
jednobarwnych filtréw, zestawu luster i ledowego
zrodta Swiatta urzadzenie generujgce abstrakcyjne
formy swietlne. Zgodnie z tytutem instalacja Analog
Projection Machine jest swego rodzaju analogowa
odpowiedzig na komputerowe algorytmy generujgce
wykresy stochastyczne i oparte na nich abstrakcyjne
formy graficzne. Zmieniajac ustawienia pokretet pro-
jektora, mozna zmieniac¢ barwe swiatta, uzyskiwac na
ekranie rézne ksztatty. Mozliwosci urzadzenia mozna
w petni doswiadczy¢, eksperymentujac samodzielnie,
ale dos¢ obszernie udostepniona w ramach wystawy
#RYSOWAC dokumentacja foto i wideo w znacznym
stopniu przyblizyta idee instalaciji.

Intrygujaca jest instalacja Darii Hryb z Akademii
Sztuki i Designu w Charkowie. Praca «ll» przypomina
gre zrecznosciowy, ktérej uczestnicy za pomoca drew-
nianych grabi zagarniaja w swojg strone niewielkie
ptaskie kamienie lub gipsowe soczewkowate pionki.
Poniewaz s3 one niewielkiego rozmiaru i mieszczg sie
bez trudu w przeswicie pomiedzy kolejnymi zebami
grabi, mozna przypuszczac, ze szczegolnie pod koniec
rozgrywki uczestnicy musza sie wykazac¢ niebywata
cierpliwoscig i precyzja ruchu. Autorka wszystkie pion-
ki ozdobita, nadajac kazdemu wyjatkowy charakter.
Niektore sg tylko delikatnie pomalowane w abstrak-
cyjne wzory, na inne natozyta desenie odwotujace sie
do tekstow czy raczej wzoréw matematycznych.

Obiekt kreskowy — prace wchodzacg w silng relacje
z przyroda, z naturg zrealizowata Aneta Lewandowska

z Akademii Sztuk Pieknych im. Eugeniusza Gepperta
we Wroctawiu. Autorka wykorzystata utamang gataz,
ktorg pomalowata w jednorodny czarno-biaty desen.
Zaréwno tytut pracy, jak i jej forma przywotuja skoja-
rzenie z kodami kreskowymi, ktére we wspotczesnej
kulturze staty sie powszechnym symbolem konsump-
cjonizmu. Zestawiajac dwa porzadki: natury i komergiji,
autorka zmusza do refleksji nad naszym stosunkiem
do natury.

Jakub Trzcinski z Uniwersytetu Artystycznego
w Poznaniu zrealizowat dziatanie Rower, farba i ja,
w ramach ktorego jezdzit rowerem po duzym arkuszu
papieru, zostawiajac na nim $lady farby. Efektami per-
formansu s3a wielkoformatowy rysunek oraz wideo.
Zamknieta przestrzen wymusita na cykliscie ruch
okrezny, przez co kolejne slady naktadaja sie na siebie
i przecinajg. Chociaz trasa wydaje sie oczywista, nie
mozna jej zrekonstruowac, nie da sie wskazac chrono-
logii: ktora kreska powstata najpierw, ktéra pozniej.

Wieloaspektowg forme ma instalacja Rozdzwiek
Igi Martin z Uniwersytetu Artystycznego w Poznaniu.
Punktem wyijscia jest refleksja nad pojeciem granicy,
do czego zacheca wideo prezentujgce brzmienie tego
stowa w réznych jezykach. Sama instalacja ma forme
serii rytmicznie ustawionych obok siebie pretow zbro-
jeniowych o réznej dtugosci. Ogladane z oddalenia
przypominajg poszarpany wykres jakich petno w In-
ternecie w prognozach pogody albo na stronach eko-
nomicznych. W blizszym ogladzie instalacja ukfada sie
w forme przypominajgcg wiezbe dachowa. Mozna j3
skojarzy¢ nawet ze szkieletem Jonaszowego wieloryba,
gdyz autorka w komentarzu rozwaza, czy bardziej
powstaje w ten sposob schronienie, czy tez jego
przeciwienstwo? ldgc tym tropem, warto sie zasta-
nowi¢, czy uchodzcy szukajacy w spoteczenstwach
Zachodu azylu przed wojng, schronienia przed gtodem
i cierpieniem, nie narazaja sie réwnoczesnie na inne
zagrozenia (poczawszy od ksenofobii, na $mieciowym
jedzeniu skonczywszy).

W zdegradowanej przestrzeni opuszczonych sie-
dlisk ludzkich realizowata projekt #selfie Weronika
Wrzosek z Akademii Sztuk Pieknych w todzi. Autorka
wykonywata na sporym arkuszu zardzewiatej blachy
portrety, ktére nastepnie fotografowata w otoczeniu
rozpadajacych sie budynkow. Zdjecia wchodzg w dys-
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kurs z konwencjg intertetowych selfies, s3 po czesci
ich parodia, ale poprzez swojg dosadna forme zwracaja
uwage na ich efemerycznosc. Z jednej strony tresci in-
ternetowe zyja bardzo krotko, ,followersi” s3 wybred-
ni i szybko nudza sie swoimi idolami. Z drugiej - selfie
najczesciej wykonywane sg w miejscach wizualnie
atrakcyjnych, modnych i w sytuacjach, ktére podkre-
slajg wysoki status osoby na zdjeciu, czy jest to zasob-
nosc¢ portfela, kapitat kulturowy czy zwyczajne nazbyt
wysokie mniemanie o swojej atrakcyjnosci. Przepet-
niona gorzka groteska praca Weroniki Wrzosek odnosi
sie do zjawiska powszechnego w Internecie, ale beda-
cego jedynie wspodtczesna wersjg obserwowanego od
czasow najdawniejszych narcyzmu.

Szczegolnego rodzaju obiektami na wystawie sg
ksigzki artystyczne. Poniewaz t3czg one rozne media
wizualne z formami literackimi, prezentacja w Interne-
cie czesciowo zmienita ich odbidr, ale w taki sposab,
ze odbiorcy zyskali szersze pole ich interpretacji. Krot-
k3 historie o mitosci narysowata tuszem i napisata
(rébwniez tuszem) Zuzanna Pieczynska z Akademii
Sztuk Pieknych w Krakowie. Pomystowe potaczenie
lapidarnych tekstow z uproszczonymi obrazami stwo-
rzyto nowa jakos¢, ktdrej elementy wzajemnie sie uzu-
petniaja, zdaja sie zy¢ w symbiozie.

Inng tematyke podjeta w swojej ksigzce artystycz-
nej Magdalena Niemiec z Akademii Sztuk Pieknych
w Katowicach. Jej Rozpamietywanie gorzkiej meki
to zestaw rysunkow ilustrujacych i interpretujgcych
fragmenty pieéni pasyjnych ze Spiewnika koscielnego
Marcina Mioduszewskiego (wyd. Krakow 1838). Autor-
ka wszystkie plansze wykonata markerem, przez co
rysunki zyskaty wyjatkowg forme pospiesznych szki-
cow — notatek. Taka stylizacja sprawia, ze mozna od-
nies¢ wrazenie, iz s3 one wrecz fragmentem przy-
gotowanej w biegu relacji naocznego swiadka, osoby
idacej za Chrystusem. W ksigzce Magdaleny Niemiec
prace plastyczne majg wymiar stricte ilustracyjny —
— 53 uzupetnieniem, dopowiedzeniem tekstu. Mimo
to ogladane samodzielnie, pozbawione kontekstu nie
przestaja poruszac, wszak odnosza sie do historii po-
wszechnie znanej.

Osobliwg i wieloaspektowq instalacje, w ktoérej
ksigzka jest jednym z elementéw, zrealizowata Kata-
rzyna Smugarzewska z Instytutu Sztuk Wizualnych
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Uniwersytetu Zielonogorskiego. Zastyszane to zbior
przypadkowych stow, fragmentéw rozmow, nawet
catych zdan, jakie kazdego dnia ustysze¢ mozna na
zattoczonej ulicy. Autorka wszystkie skrupulatnie za-
pisywata i stworzyta ze swoich notatek gigantyczna,
liczacg ponad dwa tysigce stron ksigzke. Obiekt
umieszczony jest w pomieszczeniu, ktdrego Sciany
i sufit ozdabia wielokrotnie powielony szablon sktada-
jacy sie z dwodch akronimow: SMS i SOS. Zestawiajac
ze sobg te dwa stowa, autorka przypomina, ze w dobie
btyskawicznej komunikacji i w powodzi banatu (ponad
2000 stron o niczym...) bardzo tatwo mozna przegapic,
sytuacje, gdy ktos w potrzebie zwraca sie do nas
osobiscie lub po prostu ,, do $wiata” z prosba o pomoc.
Czesto przeciez sie zdarza, ze otoczenie ignoruje znaki
przez taka osobe wysytane. Praca Katarzyny Smuga-
rzewskiej przypomina o znaczeniu uwaznosci, umie-
jetnosci stuchania i wystuchiwania drugiego cztowieka.
Moze nawet o potrzebie wstuchania sie w to, co ma do
powiedzenia...

#zagubienie

Chociaz hasto tegorocznego biennale poprzez hasztag
odwotywato sie do szeroko pojetej cyberkultury, nie-
ktore prace okazaty sie trudne do prezentacji w Inter-
necie. Fotografia czy skan nawet przy zapisie w duzej
gtebi bitowej nie oddajg petnego bogactwa waloro-
wego rysunku otéwkiem albo weglem. Plaskie ekrany
komputerowe i wyswietlacze telefondéw gubig fakture
papieru, aw przypadku prac biatg kredka czy sangwing,
przektamujg kolory. Stad sposrdd prac prezentowa-
nych na wystawie #RYSOWAC mozna wyrdzni¢ grupe,
w ktorej wartos¢ estetyczna poprzez prezentacje wy-
facznie w Internecie zostata w mniejszym badz wiek-
szym stopniu zagubiona.

Mozna sobie co prawda wyobrazi¢ rozmiary rysun-
ku Szymona Ciasnochy z Akademii Sztuki w Szczecinie,
ale na pewno ogladanie wielkoformatowego Impulsu
chwili w sali wystawienniczej wyzwala inne reakcje
emocjonalne. Praca jest efektem swego rodzaju per-
formansu. Autor spontanicznie rysowat abstrakcyjne
formy, wsrod ktorych najczesciej pojawiaja sie okregi
o Srednicy odpowiadajacej zasiegowi ramion. Rozmach
pracy, skala przedsiewziecia sg w przypadku Impulsu

chwili elementami znaczacymi, niosg wiele informacji
o dziataniu, w trakcie ktérego powstata praca.

Nieco mniejszy format, ale rownie trudny do prze-
skalowania na potrzeby komputerowego ekranu majg
rysunki weglem z cyklu Terytorium konfliktu. Ich au-
torka Hanna Shumska z Uniwersytetu Artystycznego
w Poznaniu odnosi sie do prowadzonych na wschodzie
Ukrainy dziatan wojennych i sposobu, w jaki te wyda-
rzenia, podobnie jak wiele innych katastrof czy klesk
zywiotowych pokazuja media internetowe. Shumska
zdaje sie zwraca¢ uwage na czeste w zglobalizowa-
nym sSwiecie zjawisko, ktore Nassim Taleb w ksigzce
CzarnytabedZ nazwat pogarda wobec abstrakgji, przy-
wigzywaniem nadmiernej wagi do jednostkowych tra-
gedii i lekcewazeniem tych dotykajgcych wiekszych
grup. Stylizacja formy plastycznej niektorych elemen-
tow pracy odwotuje sie z kolei do strategicznych gier
komputerowych, ktérych uczestnicy tocza miedzy
sobg trzecig wojne swiatowg za posrednictwem sieci.
Wielowatkowe prace uzupetniajg cytaty z czatow
utrzymane w poetyce komunikacji internetowej.

Intryguijace sa tez Portrety Karoliny Krol-Buczko
z Wydziatu Sztuk Pieknych UMK. Autorka wykonata
serie rysunkowych portretéw starszych osob, w kto-
rych szczegolnie skupia sie na zmarszczkach i faktu-
rze skory. Bohaterowie Portretow emanujg spokojem,
wynikajacym by¢ moze z doswiadczenia zyciowego.
Karolina Krél-Buczko odnajduje piekno swoich modeli
i stara sie odwzorowac je na papierze. Dzieki temu
udaje sie tez autorce oddac stany emocjonalne, moze
nawet charakter pokazanych postaci.

Wystawa #RYSOWAC eksponowana byta w szcze-
golnych warunkach. Niektére prace trudniej jest po-
kaza¢ w Internecie, niektére dzieki takiej formie
udostepnienia publicznosci zyskaty inny kontekst,
tracac zarazem ow pierwotny. Pozostaje miec¢ zatem
nadzieje, ze kolejna edycja Miedzynarodowego Bien-
nale Rysunku Studenckiego pokazana bedzie zaréwno
w Galerii Wozownia, jak i w Swiecie wirtualnym.
Taka réwnolegta prezentacja wydaje sie najdogod-
niejszym rozwigzniem.

Wielu mtodych twércéw zmierzyto sie z hastem
tegorocznej edycji, dzielagc sie przemysleniami nad
kondycjg cyberswiata. Okazuje sig, iz zgodnie z prze-
widywaniami, czy raczej opisami, socjologow, tzw. po-

kolenie Z nie rozgranicza, nie rozdziela $wiata realnego
i wirtualnego, sa to rzeczywistosci przenikajace sie
i wspotistniejgce. Refleksje zawarte w wielu pracach
mozna z powodzeniem odnies¢ do przestrzeni Inter-
netu i do swiata fizycznego. Narcyzm, osamotnienie,
nadmiarowos¢ czy konsumpcjonizm to bolgczki
obserwowane niezaleznie od punktu odniesienia.
By¢ moze zasieg i intensywnosc niektorych zjawisk
wzrosty za sprawa Internetu, o czym przypominaja
tworcy uczestniczacy w wystawie. Nie s3 to jednak
problemy wytacznie Swiata wirtualnego i o tym najbar-
dziej wiarygodnie zaswiadczajg artysci z pokolenia Z.

Kamil Hoffmann
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The Z generafion discourses

In autumn 2019, Professor Aleksandra Sojak-Borodo,
the organizer and curator of the #DRAW exhibition,
wrote: The title of this year’s exhibition is Hashtag
#DRAW. We want to pay special attention to the mani-
festations of drawing, which can be found in virtual
spaces. At that time nobody expected that this title
would become a kind of prophecy... In the further
part of the biennial's manifesto we read: The exhibi-
tion #DRAW will have a real form, although it will cer-
tainly have its place in the world of the Internet. Half
a year later, in the spring of 2020, the reality has ruth-
lessly verified these intentions and due to the threat of
an epidemic the exhibition was presented only in the
virtual world.

According to the regulations, the participants of
the DRAW exhibitions can be students of universities
and art faculties as well as graduates who have ob-
tained their diploma in the last two years. It is not dif-
ficult to estimate that the participants already belong
to the Z generationliving in permanent symbiosis with
technology. Even if they remember the world ,be-
fore” the Internet, they are immersed in virtual space
throughout their conscious lives. Operating in parallel
in the ,real” and in the ,virtual”, they smoothly trans-
fer their attention mental and emotional involvement
between the two realities. They do not separate them,
because can't see the sense of such division. For this
reason, the reference to the motto #DRAW required
a special kind of introspection or, on the contrary, re-
jecting the habits of everyday life and looking at one's
own work from a large, very large, distance. Some au-
thors took up the challenge by critically analyzing the
immeasurable resource of Internet iconography, oth-
ers approached the subject in a more synthetic way,
searching for different contexts for the phenomenon
of virtuality, the transfer of individual activities, inter-
actions and social relations to the Internet.

The form of exposition forced by circumstances —
— presentation in the Internet — corresponded with
the subject matter of some works, gave a new context
to others, but it also induced reflection on the possi-
bilities and limitations of virtual space. The exhibition
in the gallery is watched, the images in the Internet are
much more often only ,browsed”. Perhaps this dis-
crepancy is only an effect of a linguistic usus, a mul-
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tiple reproduction of the word cluster heard, but one
can also assume that it is a semantic distinction. The
consequence of such an assumption is the question:
to what extent does the way of presentation affect the
perception of a work of art? Does the qualitative dif-
ference between a physically existing drawing and the
one reduced to a sequence of zeros and ones (in the
case of a bitmap or a video quite large, with a slightly
smaller vector graphics) make these two separate phe-
nomena, or are they just different forms of making the
same idea, the same idea present. The authors of the
works presented within the exhibition do not give an
unambiguous answer, what is more, they ask the audi-
ence further questions.

#despite

Taking the viewer's perspective, one can find many of
the exhibited works which, despite their different form
of exposition than originally planned, have the same
power of communication. In spite of McLuhan's theses,
the Internet as a medium can be transparent: not only
does it not contain the message, but it does not even
distort it too much.

It is obvious that this group includes mainly works
made in digital technology. Digital graphics by Karo-
lina Sciechowska from the Academy of Art from Szc-
zecin from the series Amnesia show in a metaphorical
way the blurring of childhood memories. The source
material of the works are landscape photographs,
which have undergone many modifications by the
author: the image has become less clear, more dark,
some fragments of the composition have become
blurred. When we reproduce in our thoughts images
from the past, we often notice similar effects: blur-
ring of focus, elimination of details. The digital inter-
pretation of neural processes in the hippocampus is
perhaps only the artist’s vision, since the functioning
of memory and the mechanisms of recalling memo-
ries are still the subject of cognitive studies, but still
Karolina Sciechowska's diptych makes us reflect on
those phenomena that have not been recognized so
far. Krystian Wozniak from the Academy of Art from
Szczecin is undertaking a similar subject. His Fade is
a series of computer serigraphy based on photographs

from a journey, where one of the characters, perhaps
the author of the works, has been covered with a blue
stain outlined with an anthropomorphic contour. The
author symbolically juxtaposed the loss of memories
from the journey with the disappearance of the par-
ticipant from the photos documenting it. Therefore
Krystian Wozniak focuses not so much on the process
of forgetting, but on its effects.

The series of illustrations made in a technique
combining traditional drawing with digital media was
presented by Mikotaj Czyzowski from the Academy of
Fine Arts in Cracow. The colourful abstract forms from
the Organic Wordls series are an example of a perfect
interpenetration of the real and virtual world. The indi-
vidual elements of the works (shapes, textures) were
created separately on paper, but all of them were digi-
talized and then remixed in the digital version. Thanks
to this, the final effect was perfectly visible on the In-
ternet, not losing the ,analog” element, which is dif-
ficult to define, but tangible not only in the artist’s in-
tentions.

The pseudo.bot action of Dominik Podsiadty from
Academy of Fine Arts in Wroclaw was realized from
the beginning only in the Internet. The author created
a blog on Instagram, which enters into a discourse with
the phenomenon of so-called influencers. The blog
contains more than two hundred black-and-white
drawings that are the effect of unrestricted expression,
irresistibly associated with children’s scrawls. However,
the images juxtaposed in such a large number gain
in importance. At first glance they are very similar to
each other, and rather make no sense at all. Watching
Dominik Podsiadty's blog, itis hard to resist the impres-
sion that, in fact, it does not differ much from the rest
of the instagram production: selfies with an idiotic
beak, pictures of the food, places we visit and clothes
we try on. They are all seemingly so diverse, butin fact
they illustrate only one phenomenon: vanity and even
narcissism.

Among the sixty authors and authors of the bien-
nial #DRAW the most in-depth reflection on the rela-
tionship between artistic activity in the real world and
in virtual space was presented by Paulina Broma from
the Faculty of Fine Arts at the Nicolaus Copernicus
University. Her #numberjacks is a multi-faceted action

combining social engagement with elements of artistic
education of children and adults and artistic creativity.
One of its elements are photographs documenting
large-format works hanging on a billboard and an ad-
vertising pole. Therefore, the work functions on two
levels, but it seems that it is not the posters them-
selves that are important, but the photographs that
report on them. They are, first of all, the message, the
carrier of meanings. Referring to the common practice
of immortalizing everything in photographs, Pauli-
na Broma points to the redundancy of photography,
its excess. She also makes us reflect on the perception
of the world through the ,instagram interface”,
because, evoking Lve Manovich's thesis: ...the inter-
face is not a transparent window through which
we can observe computer data; on the contrary, she
strongly modifies it.

In a different way, Magda Gorska from the Fac-
ulty of Fine Arts at the Nicolaus Copernicus University
refers to social media in her work Without_artists_
we_will_survive.zip. The author has collected posts
appearing on Facebook and various Internet forums
during the quarantine and has created a set of alter-
native desktop wallpapers on this basis. Each state-
ment — mostly critical of the artists — has been inte-
grated into a different artistic form: sometimes money
is used in the texture of the background, sometimes
it has a more abstract form, but always the artistic
commentary to the opinions quoted in the form of a
screenshot is witty, even sarcastic. Bringing to absurd-
ity the discussion on the role of art (or rather artists)
in the contemporary world, the author seems to run
away from the problem. Perhaps such a clash with re-
ality at the very beginning of the creative path will help
to get out of the information bubble created by a limit-
ed circle of friends and facebook algorithms creating in
the users of the service the feeling that they are surely
right, protecting them from information bringing into
being doubts.

An interesting concept showing the penetration
of real and virtual worlds was presented by Jessica Da-
vid from the Faculty of Fine Arts at the Nicolaus Co-
pernicus University. The work Reality and Reality was
realized on the basis of a survey carried out among
friends: on the one hand, those who know it every day
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from meetings ,,in the real world”, and on the other
hand, those exclusively online. The results of the sur-
vey were incorporated into her self-portrait made with
the use of computer graphics. The right half of the
face is the photo in the raw form, at the most slightly
retouched, while the left one — based on the photo
computer graphics — presents the image overly ide-
alized and smoothed, which in consequence is simply
artificial. The answers of the respondents showed that
the author is perceived differently by her friends from
the real world, differently by her Facebook friends. Of
course, each of our activities (both real and virtual) is a
form of self-creation, pretending to be someone else.
Some features may be easier to expose on the Inter-
net, but this does not mean that the two images do not
fit together. In her work, Jessica David seems to say:
both activities intermingle, they are halves of the same
person. This phenomenon, even if incomprehensible
to people born before 1990 (sometimes unaccepted
by them), has therefore become a fact.

The transfer of the exhibition from the gallery
rooms into the Internet space has certainly benefited
the authors of video animations referring to the draw-
ing: Natalia Lewandowska from the Faculty of Fine
Arts at the Nicolaus Copernicus University and Oliwia
Pawusiak from the Institute of Fine Arts at the Rzeszow
University. Presentation of both works on YouTube not
only in the context of the motto #DRAW seems natu-
ral and obvious. Natalia Lewandowska in her several-
minute presentation of Creaturae presented the tedi-
ous process of creating a fantastic animal that can be
used in computer games or animated fantasy films.
The author demonstrated not only imagination but
also knowledge of anatomy. Her creature — the crea-
ture — is created in stages: first the skeleton, then the
muscles and skin, and finally the way it moves.... Na-
talia Lewandowska's Creaturae refers to digital enter-
tainment, but it reminds us that drawing is a medium
that requires concentration and time from the creator.

A completely different, witty stop-motion anima-
tion is, in turn, video To Draw by Olivia Pawusiak. The
same sequence showing a looped act of drawing, but
each subsequent repetition of the author enriches the
word draw with a different graphic form. At the begin-
ning, the letters are delicate, subtly comment on the
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drawing and complete the composition, with time they
become more and more pushy, fill the whole frame,
and finally blacken almost everything except the fig-
ure of the drawing woman. The light form, however,
carries an important message. The author notes that
drawing is an endless loop. In fact, it seems that every
creative work is a constant coming back, improving,
striving for perfection.

#in between

Some of the authors participating in the #DRAW bi-
ennial presented works that could otherwise function
in the exhibition space, but the internet presentation
enriched them with new qualities, although — it is im-
possible to hide — it also partially deprived them of
some aspect. Among such suspended between real-
ity and virtual space there are mainly installations and
performative actions referring to the drawing. The au-
dience could see photographic documentation, video
recordings or author's descriptions and comments.
On this basis everyone had to reconstruct this work
in their imagination. Such a forced conceptualisation
probably helps in the synthetic reception of art, but it
deprives the part of pleasure connected with the aes-
thetic aspect of individual works.

Liwia Litecka from the Institute of Visual Arts at
the University of Zielona Gora created the installa-
tion Freedom, consisting of wire suspended objects
inspired by the shape of old-fashioned bird cages. All
cages are empty. As we can assume, their potential
prisoners enjoy the freedom. Raw wire forms are ac-
companied by subtle painting thumbnails depicting
images of birds. The author suggests that the concept
of freedom contained in the title can be interpreted
much more broadly. Empty cages mean freedom in
the broadest sense of the term, they can be seen in
the context of the soul freed after death, but also the
emptiness that remains after the dead. The object is
made of a net woven wire of bond, just as the Internet
can bond. The animals in the cage are like people who
meet only in the virtual world. If the cages are hung
close to each other, they can see and hear each other,
but no touch, gesture of affection or physical contact
is possible.

The most difficult thing is to present on the Inter-
net installations referring to interference, participa-
tion of spectators. Elena Vertikova from the Academy
of Fine Arts in Gdansk constructed a device generating
abstract light forms from dichroic glass, single-color
filters, a set of mirrors and a led light source. According
to the title the installation Analog Projection Machine
is a kind of analog answer to computer algorithms
generating stochastic charts and abstract graphic
forms based on them. By changing the settings of the
projector you can change the color of light, obtain dif-
ferent shapes on the screen. The possibilities of the
device can be fully experienced by experimenting on
your own, but the photo and video documentation
made available at the exhibition has brought the idea
of the installation much closer.

The installation by Daria Hryb from the Academy
of Art and Design in Kharkiv is intriguing. The work «//»
resembles an arcade game, where participants grab
small flat stones or gypsum lenticular pawns in their
direction with the help of wooden rakes. Since they
are small in size and fit easily into the gap between the
teeth of the rakes, it can be assumed that — especially
at the end of the game — the participants have to show
incredible patience and precision of movement. The
author has decorated all the pawns, giving everyone
a unigue character. Some of them are only delicately
painted in abstract formulas, on others she has applied
patterns referring to texts or rather mathematical for-
mulas.

The bar object — a work that enters into a strong
relationship with nature, with nature was realized by
Aneta Lewandowska from the Academy of Fine Arts
in Wroclaw. The author used a broken branch, which
she painted in a uniform black and white pattern. Both
the title of the work and its form evoke associations
with bar codes, which in contemporary culture have
become a common symbol of consumerism. By juxta-
posing two orders: nature and commercial, the author
forces us to reflect on our attitude to nature.

Jakub Trzcinski from the University of Arts in
Poznan realized The bike, paint and me, in which he
cycled on a large sheet of paper, leaving traces of paint
on it. The results of the performance are large-format
drawing and video. The closed space forced a circular

movement on the cycle, so that subsequent traces
overlap and intersect. Although the route seems ob-
vious, it cannot be reconstructed, it is impossible to
indicate the chronology: which line was created first,
which one later.

The installation Dissonance Igi Martin from the
University of Arts in Poznan has a multifaceted form.
The starting point is a reflection on the concept of the
border, which is encouraged by the video presenting
the sound of the word in different languages. The in-
stallation itself has the form of a series of rhythmi-
cally arranged rebar of different lengths. Viewed from
a distance, it resembles a ragged graph, which is full
of the Internet in weather forecasts or on economic
websites. On closer the installation is arranged in a
form resembling a roof truss. It can even be associ-
ated with the skeleton of a Jonah whale, as the author
in her commentary considers whether a shelter is cre-
ated in this way or its opposite? Following this path, it
is worth considering whether refugees seeking asylum
before war, shelter from hunger and suffering in West-
ern societies are not simultaneously exposed to other
threats (from xenophobia to junk food).

In the degraded space of abandoned human ha-
bitats, the #selfie project by Weronika Wrzosek from
the Academy of Fine Arts in £6dz was implemented.
The author made portraits on a large sheet of rusty
metal, which she then photographed in the surround-
ings of old buildings. The photographs enter into
discourse with the convention of intertet selfies,
they are partly a parody of them, but through their
explicit form they draw attention to their epheme-
rality. On the one hand, web content lives very
short, the followers are picky and quickly bored with
their idols. On the other hand, the followers are most
often made in visually attractive, fashionable plac-
es and in situations that emphasize the high status
of the person in the picture, whether it is the wealth
of the wallet, cultural capital or simply too high
a perception of their attractiveness. The work of
Weronika Wrzosek, filled with bitter grotesque, refers
to a phenomenon common in the Internet, but
being only a contemporary version of the narcissism
observed since the times of the oldest narcissism.

Artistic books are a special kind of objects on the

13



exhibition. Since they combine various visual media
with literary forms, the presentation in the Internet
has partially changed their perception, but in such a
way that the viewers have gained a wider field of their
interpretation. A short story about love was drawn in
ink and written (also in ink) by Zuzanna Pieczynska
from the Academy of Fine Arts in Krakow. The ingen-
ious combination of concise texts with simplified im-
ages created a new quality, whose elements seem to
complement each other, seem to live in symbiosis.

Another subject was taken up by Magdalena Nie-
miec from the Academy of Fine Arts in Katowice in her
art book. Her Remembering the Bitter Passion is a set
of drawings illustrating and interpreting fragments of
passion songs from Marcin Mioduszewski's Spiewnik
koscielny / The Church Songbook (published in Krakow
1838). The author made all the charts with a marker,
which gave the drawings a unique form of sketch-
notes. Such stylization gives the impression that they
are even a fragment of an eyewitness account of a per-
son following Christ prepared in the run. In Magdalena
Niemiec's book the artwork has a strictly illustrative
dimension — it is a supplement, a complement to the
text. Nevertheless, when viewed on their own, they do
not stop moving, after all, they refer to the commonly
known history.

A peculiar and multi-faceted installation, in which
the book is one of the elements, was created by Katar-
zyna Smugarzewska from the Institute of Visual Arts
at the University of Zielona Géra. Overheard is a col-
lection of random words, fragments of conversations,
even whole sentences that can be heard every dayon a
crowded street. The author carefully wrote down all of
them and created from her notes a giant book of over
two thousand pages. The object is placed in a room,
whose walls and ceiling are decorated with a multiple
template consisting of two acronyms: SMS and SOS.
Juxtaposing these two words, the author reminds us
that in the era of instant communication and in the
flood of banality (over 2000 pages of nothing...) it is
very easy to miss a situation when someone in need
turns to us personally or simply ,to the world” ask-
ing for help. It often happens that the environment
ignores the signs sent by such a person. Katarzyna
Smugarzewska's work reminds us of the importance of

#14

attention, ability to listen and listen to the other per-
son. Perhaps even the need to listen to what she has
to say...

#lossing

Although the slogan of this year's biennial through
hashtag referred to the broadly understood cyber-
culture, some of the works proved to be difficult to
present on the Internet. A photograph or a scan, even
when recorded in large bit depths, do not reflect the
full richness of a valuable drawing in pencil or coal.
Flat computer screens and phone displays lose pa-
per texture, and in case of works with white crayon or
sanguine, they distort colors. Hence, from among the
works presented at the exhibition one can distinguish
a group in which the aesthetic value through presen-
tation only on the Internet was more or less lost.

It is possible to imagine the size of Szymon Cias-
nocha’s drawing from the Academy of Art in Szczecin,
but certainly watching the large-format Pulse of the
moment in the exhibition room triggers other emo-
tional reactions. The work is an effect of a kind of per-
formance. The author spontaneously drew abstract
forms, among which most often circles with a diameter
corresponding to the arm'’s reach appear. The scale of
the work, the scale of the undertaking are in the case
of the Pulse of the moment significant elements, they
carry a lot of information about the action during
which the work was created.

Slightly smaller format, but equally difficult to
scale for a computer screen have coal drawings from
the Territory of conflict cycle. Their author Hanna
Shumska from the University of Arts in Poznan refers
to the warfare conducted in the eastern Ukraine and
the way these events, as well as many other misfor-
tunes, catastrophes or natural disasters are shown
by the Internet media. Shumska seems to draw at-
tention to a frequent phenomenon in the globalized
world, which Nassim Taleb called disdain for abstrac-
tion, paying too much attention to individual tragedies
and disregarding those affecting larger groups in his
book Black Swan. The stylization of the visual form of
some elements of the work, in turn, refers to strategic
computer games, the participants of which are fight-

ing the Third World War among themselves through
the network. Multithreaded works are complemented
by quotations from chats maintained in the poetics of
Internet communication.

The Portraits of Karolina Krél-Buczko from the
Faculty of Fine Arts of the Nicolaus Copernicus Uni-
versity are also intriguing. The author has made a se-
ries of drawing portraits of elderly people, in which
she particularly focuses on wrinkles and skin texture.
The characters of the Portraits emanate calm, perhaps
resulting from life experience. Karolina Krél-Buczko
finds the beauty of her models and tries to reproduce
them on paper. Thanks to this, the author manages to
convey the emotional states, maybe even the charac-
ter of the characters shown.

The #DRAW exhibition was exhibited in special
conditions. Some of the works are more difficult to
show on the Internet, some of them have gained a
different context thanks to this form of making them
available to the public, losing the original one. There-
fore, it remains to be hoped that the next edition of the
International Student Drawing Biennale will be shown
both in the Wozownia Gallery and in the virtual world.
Such a parallel presentation seems the most conveni-
ent solution.

Many young artists have faced the motto of this
year's edition, sharing their thoughts on the condition
of the cyber world. It turns out that according to the
predictions, or rather descriptions, of sociologists, the
so-called Z generation does not separate the real and
virtual worlds, these are intermingling and coexisting
realities. The reflections contained in many works can
be successfully applied to the Internet space and to
the physical world. Narcissism, loneliness, redundancy
or consumerism are the ills observed regardless of the
point of reference. Perhaps the range and intensity of
some phenomena have increased due to the Internet,
which is reminded by the artists participating in the
exhibition. However, these are not only problems of
the virtual world and this is most credibly confirmed
by the artists of the Z generation.

Kamil Hoffmann
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# kulisy Miedzynarodowej Wystawy Rysunku Studenckiego — #RYSOWAC w Galerii Sztuki Wozownia w Toruniu
backstage of The International Exhibition of Student Drawing — #RYSOWAC in Art Gallery Wozownia in Torun
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film otwierajacy Miedzynarodowa Wystawe Rysunku Studenckiego — #RYSOWAC/ pokaz on-line w Galerii Sztuki Wozownia w Toruniu
the opening movie of The International Exhibition of Student Drawing — #RYSOWAC/ online exhibition in Art Gallery Wozownia in Torun
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Barbara Bodio UR Rzeszow

Karolina Borucka UMK Torun

Paulina Broma UMK Torun

Antonina Chmielewska ASP Krakow
Szymon Ciasnocha AS Szczecin
Agnieszka Cioch ASP Warszawa
Mikotaj Czyzowski ASP Krakow

Jessica David UMK Torun

Aleksandra Dzido ASP Wroctaw

Aneta Fausek-Kaczanowska ASP Krakow
Modesta Gorol ASP Wroctaw / Akademia
Muzyczna im. Karola Lipinskiego Wroctaw
Magda Gorska UMK Torun

Katia Gritseva KSADA Ukraina
Zuzanna Grochowska ASP Warszawa
Victoria Guryanova KSADA Ukraina
Dariia Hryb KSADA Ukraina

Szymon Jankowski UMK Torun

Pawet Jaskuta UAP Poznan

Michat Karpinski UMCS Lublin

Kaja Koster UAP Poznan

Karolina Krol-Buczko UMK Torun
Natalia Krzywda UR Rzeszow

Aneta Lewandowska ASP Wroctaw
Natalia Lewandowska UMK Torun
Izabela Lewkowicz ASP Warszawa
Liwia Litecka UZ Zielona Géra

Nikol Loskotova UJEP Republika Czeska
Ella Maayan Kibbutzim College Izrael
Iga Martin UAP Poznan

Eleonora Melnikova KSADA Ukraina

UCZESTNICY/PARTICIPANTS

Aleksandra Misiak AS Szczecin
Magdalena Niemiec ASP Katowice
Patrycja Nowatkowska UMK Torun
Julia Oleszak Collegium Da Vinci Poznan
Marta Panasiuk ASP Warszawa
Magdalena Parfieniuk ASP Wroctaw
Oliwia Pawusiak UR Rzeszow
Zuzanna Pieczynska ASP Krakow
Dominik Podsiadty ASP Wroctaw
Weronika Poje ASP Krakow
Dmitriy Popov KSADA Ukraina
Wolha Prankiewicz Petersburska
Akademia Sztuki i Przemystu, Rosja
Daria Pyrchata ASP Wroctaw
Magdalena Rézalska AS Szczecin
Julia Rut UR Rzeszow

Hanna Shumska UAP Poznan
Katarzyna Smugarzewska UZ Zielona Géra
Weronika Stuczynska UMK Torun
Dominika Szmurto UMK Torun
Karolina Sciechowska AS Szczecin
Alina Smietana UMK Torun

Bogna Swierkot ASP Wroctaw
Weronika Swietek ASP Krakow
Jakub Trzcinski UAP Poznan

Julia Tymanska ASP Gdansk

Elena Vertikova ASP Gdansk
Dominika Wollman ASP Katowice
Krystian Wozniak AS Szczecin
Weronika Wrzosek ASP t6dz
Marcin Zonenberg ASP Katowice
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Barbara Bodio

Uniwerystet Rzeszowski
University of Rzeszow

Intestines 1

obiekt: jelita wieprzowe
zarysowane dtugopisem

Intestines 1

object

#22
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Karolina Borucka

UMK Torun
University of Nicolaus Copernicus Torun

#zostanwpokoju

animacja

#stayhome

animation
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Paulina Broma Antonina Chmielewska

UMK Torun ASP Krakow

University of Nicolaus Copernicus Torun Academy of Fine Arts Krakow

#licznikstow Niechciana prenumerata — kwartalnik 2019

grafika cyfrowa, fotomontaz akwaforta, 50 x 50 cm

#numberjacks The Unwanted Subscription — quarterly 2019
digital graphic, photomontage etching, 50 x 50 cm

©® NAGRODA REKTORA UMK TORUN
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Szymon Ciasnocha Agnieszka Cioch

Akademia Sztuki w Szczecinie ASP Warszawa
Academy of Art Szczecin Academy of Fine Arts Warsaw
Impuls chwili Cos tam, kiedys tam, gdzies tam...
rysunek: wegiel drzewny i syntetyczny rysunek: tusz na papierze, 9 x 300 cm,
218 x 624 cm film, 00:27:34
Impulse of the moment Something, Sometime, Somewhere...
drawing: charcoal drawing: ink on paper, 9 x 300 cm
218 x 624 cm movie, 00:27:34
® NAGRODA PANI DZIEKAN WYDZIALU SZTUK PIEKNYCH ® NAGRODA KATEDRY RYSUNKU
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Mikotaj Czyzowski Jessica David

ASP Krakoéw UMK Torun
Academy of Fine Arts Krakow University of Nicolaus Copernicus Torun
Organic Wordls Rzeczywistosc i Rzeczywistosc
ilustracja, rysunek cyfrowy digital painting i fotografia
Organic Wordls Reality and Reality
illustration, digital drawing digital painting and photography

® WYROZNIENIE HONOROWE

# 28 29 #



Aleksandra Dzido

ASP Wroctaw
Academy of Fine Arts Wroclaw

Arena

20 rysunkow 30 x 30 cm, razem 150 x 120 cm
olej na papierze kredowym

Arena

20 drawings 30 x 30 cm, all together 150 x 120 cm
oil technique on chalk paper

#30
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Aneta Fausek-Kaczanowska

ASP Krakow
Academy of Fine Arts Krakow

742/365

wideo, 00:03:13
rysunek: akryl, wegiel, grafit na papierze, 2 x 100 x 66 cm

742/365

video, 00:03:13
drawing: acrylic, carbon, graphite on paper, 100 cm x 66 cm

31#



Modesta Gorol Magda Gdrska

ASP Wroctaw UMK Torun
Academy of Fine Arts Wroclaw University of Nicolaus Copernicus Torun
Mysli codzienne il Bez_artystow_przezyjemy.zip
technika mieszana, 100 x 70 cm cykl 20 grafik opartych na technice cyfrowego kolazu

1920 x 1080 px
Daily Thoughts Il Without_artists_we_ will_survive.zip
mixed technique, 100 x 70 cm 20 graphics based on digital collage technique

1920 x 1080 px

® NAGRODA GALERII SZTUKI WOZOWNIA

#32 33 #



Katia Gritseva Zuzanna Grochowska

ASP Warszawa

Akademia Sztuki i Designu w Charkowie, Ukraina
Academy of Fine Arts Warsaw

Kharkiv State Academy of Design and Arts, Ukraine

Histologia sztucznych tkanek Bez tytutu
rysunek tuszem, czarny cynk, fioletowy papier dekoracyjny rysunek: technika mieszana, 100 x 120 cm
42 x45cm
Technical tissues histology Untitled
ink drawing, black ink, purple incon paper drawing: mix media, 100 x 120 cm
42 X 45 cm

# 34 35 #
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Victoria Guryanova Dariia Hryb
Akademia Sztuki i Designu w Charkowie, Ukraina Akademia Sztuki i Designu w Charkowie, Ukraina
Kharkiv State Academy of Design and Arts, Ukraine Kharkiv State Academy of Design and Arts, Ukraine
Spieszacy sie «ll»
animacja, 00:00:29 obiekt: drewno, kamienie, gips

130 x130 cm
In a Hurry «l»
animation, 00:00:29 object: wood, stones, gypsum

130 x130 cm

©® WYROZNIENIE HONOROWE
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Szymon Jankowski

UMK Torun
University of Nicolaus Copernicus Torun

Autoportret Il

fotografia (dtugi czas naswietlania)
3x50cmx90cm

Self-portrait Il

photography (long exposure time)
3x50cmx90cm

#38

@ NAGRODA W PLEBISCYCIE PUBLICZNOSCI

Pawet Jaskuta

UAP Poznan
University of the Arts Poznan

Smoke
wideo bez audio, 00:05:56

Smoke
video, no sound, 00:05:56
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Michat Karpinski Kaja Koster

Instytut Sztuk Pieknych, Wydziat UMCS w Lublinie UAP Poznan
Institute of Fine Arts, UMCS Lublin University of the Arts Poznan
Weteran Architektura rysunku - Chamaechory
rysunek: grafit na papierze instalacja, stal, priplak, technika wiasna
30x42cm 76 x146 x35cm, 82 x140x35cm
Veteran Drawing Architecture - Chamaechory
drawing: graphite on paper installation, steel, priplak, own technique
30 x 42 cm 76 x146 x 35 cm, 82 x 140 x 35 cm

©® WYROZNIENIE HONOROWE
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Karolina Krol-Buczko

UMK Torun
University of Nicolaus Copernicus Torun

Portret 1

rysunek: kredka, szlagmetal
90 x120 cm

Portrait 1

drawing: crayon, schlagmetal
90 x120 cm

# 42

Natalia Krzywda

Uniwerystet Rzeszowski
University of Rzeszow

Meriti - silenzio
rysunek: otdwek na papierze, 100 x 70 cm
wideo, 00:01:45

Meriti - silenzio
drawing: pencil on paper, 100 x 70cm
video, 00:01:45
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Aneta Lewandowska

ASP Wroctaw
Academy of Fine Arts Wroclaw

Obiekt kreskowy
obiekt: akryl na gatezi

Drawing Object

object: acrylic on a branch

& 44

1 ©® % YouTube 2
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Natalia Lewandowska

UMK Torun
University of Nicolaus Copernicus Torun

Creaturae
digital painting, animacja 00:12:00

Creaturae
digital painting, animation, 00:12:00

45 &



Izabela Lewkowicz

ASP Warszawa
Academy of Fine Arts Warszawa

Portret w Folii
rysunek: otdwek na papierze, 150 x 230 cm

Portraits in Foil
drawing: pencil on paper, 150 x 230 cm

# 46

® WYROZNIENIE HONOROWE

Liwia Litecka

Instytut Sztuk Wizualnych, Uniwersytet Zielonogdrski
Institute of Visual Arts, University of Zielona Géra

Wolnos¢
obiekty: drut, wys. 45-60 cm, 12 szt.

Freedom
objects: wire, height 45-60 cm, 12 pieces
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Nikol Loskotova

Uniwersytet Jana Evangelisty Purkyné, Uscie nad taba, Republika Czeska
Akademia Sztuki w Szczecinie

University of Jan Evangelista in Usti nad Labem, Czech Republic
Academy of Art Szczecin

Intymnos¢

fotografia obiektow: drut i nici
rysunek cyfrowy

Intimacy

photography of the objects: wires and threads
digital drawing

#48
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Ella Maayan

College Nauczycielski Kibucow, Technologii i Sztuki, Tel Awiw, Izrael
Akademia Sztuki w Szczecinie

Kibbutzim College of Education, Technology and the Arts, Tel Aviv, Israel
Academy of Art Szczecin

The Great Book of Women Bullshit

wideo, 00:14:43
ksigzka, 14,8 x 21 cm, 352 str.

The Great Book of Women Bullshit

video, 00:14:43
book, 14,8 x 21 cm, 352 p.
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Iga Martin

UAP Poznan
University of the Arts Poznan

Rozdzwiek

instalacja, 400 x 175 x 200 cm
wideo (loop), 00:00:59

Dissonance

installation, 400 x 175 x 200 cm
video (loop), 00:00:59

# 50

©® NAGRODA MARSZALKA WOJEWODZTWA KUJAWSKO-POMORSKIEGO

Eleonora Melnikova

Akademia Sztuki i Designu w Charkowie, Ukraina
Kharkiv State Academy of Design and Arts, Ukraine

#dependence
akryl, 192 x 108 cm

#dependence
acrylic, 192 x 108 cm

51#



Aleksandra Misiak Magdalena Niemiec

Akademia Sztuki w Szczecinie ASP Katowice
Academy of Art Szczecin Academy of Fine Arts Katowice
Miejsce pracy Rozpamietywanie gorzkiej meki
rysunek cyfrowy, 125 x 165 cm ksigzka artystyczna, marker na papierze, 9 x 13 cm
Workplace Remembering the Bitter Passion
digital drawing, 125 x 165 cm artistic book, marker on paper, 9 x 13 cm

# 52 53 &



Patrycja Nowatkowska

UMK Torun
University of Nicolaus Copernicus Torun

#naturalny
fotografia, grafika komputerowa

#natural
photography, digital graphic

# 54

Julia Oleszak

Collegium Da Vinci w Poznaniu
Collegium Da Vinci w Poznan

Obecna/Nieobecna
grafika cyfrowa, 100 x 120 cm

Present/Absent
digital graphic, 100 x 120 cm

55 &



Marta Panasiuk Magdalena Parfieniuk
ASP Wrocaw

ASP Warszawa
Academy of Fine Arts Warsaw Academy of Fine Arts Wroclaw

Humdrum IV

Poznanie
technika mieszana, 126 x 148,5 cm rysunek: promarker na papierze, markery artystyczne
100x70 cm
To Know Humdrum IV
mixed technique, 126 x 148,5 cm drawing: promarker on paper, art markers
100 x70 cm

#56 57 #
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Oliwia Pawusiak Zuzanna Pieczynska
Uniwerystet Rzeszowski ASP Krakow
University of Rzeszow Academy of Fine Arts Krakow
Rysowac Krétka historia
animacja, 00:00:50 ksigzka artystyczna
To Draw Short story
animation, 00:00:50 art book

#58 59 #



Dominik Podsiadty Weronika Poje

ASP Wroctaw ASP Krakow
Academy of Fine Arts Wroclaw Academy of Fine Arts Krakow
pseudo.bot Walizki
profil w serwisie Instagram: www.instagram.com/pseudo.bot serigrafia, 100 x 70 cm
pseudo.bot Suitcases
Instagram profile: www.instagram.com/pseudo.bot serigraphy, 100 x 70 cm

#60 61#



Dmitriy Popov
Akademia Sztuki i Designu w Charkowie, Ukraina
Kharkiv State Academy of Design and Arts, Ukraine

Bez tytutu
linoryt, 100 x 70 cm

Untitled
linocut, 100 x 70 cm

# 62

Wolha Prankiewicz

Petersburska Akademia Sztuki i Przemystu, Rosja
Saint Petersburg Stieglitz State Academy of Art and Design, Russia

Miasto Spi

rysunek, 21x 30 cm

Town Is Sleeping
drawing, 21x 30 cm

63 #



Daria Pyrchata Magdalena Rozalska

ASP Wroctaw Akademia Sztuki w Szczecinie
Academy of Fine Arts Wroclaw Academy of Art Szczecin
Znaki #nie ma - zanikanie architektury
rysunki: tusz na papierze, 29 x 10 x 15 cm druk lentikularny, 35 x 25 cm

animacje, 00:02:07, 00:01:26, 00:00:39, 00:00:57

Signs #no longer exists - Fading Architecture

drawings: ink on paper, 29 x 10 x 15 cm lenticular printing, 35 x 25 cm
animations, 00:02:07, 00:01:26, 00:00:39, 00:00:57

# 64 65 #



Julia Rut

Uniwerystet Rzeszowski
University of Rzeszow

Hanna Shumska

UAP Poznan
University of Nicolaus Copernicus Torun

Autoportret

monotypia, mata forma graficzna, max. 21x 14,8 cm

Terytorium konfliktu

rysunek: wegiel na papierze, 195 x 150 cm
animacja, 00:00:34

Self-portrait

monotype, small forms, max 21x 14,8 cm

Conflict Territory

drawing: charcoal on paper, 195 x 150 cm

# 66 67 &



Katarzyna Smugarzewska Weronika Stuczynska

Instytut Sztuk Wizualnych, Uniwersytet Zielonogdrski UMK Torun
Institute of Visual Arts, University of Zielona Gora University of Nicolaus Copernicus Torun
Zastyszane Drogowskaz
instalacja potaczona z rysunkiem, 150 m° projekt instalacji w przestrzeni publicznej

dwie podwieszane potki z ksigzka-obiektem

Overheard Signpost

installation combined with a drawing, 150 m° installation design in public space
two suspended shelves with an object-book

® NAGRODA PANI DZIEKAN WYDZIALU SZTUK PIEKNYCH ® NAGRODA PREZYDENTA MIASTA TORUNIA
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Dominika Szmurto

UMK Torun
University of Nicolaus Copernicus Torun

(bez)powrotnie
rysunek: wegiel na papierze, 3 x 100 x 41 cm

(iNreversable

drawing: charcoal on paper, 3 x 100 x 41 cm

#70

Karolina Sciechowska

Akademia Sztuki w Szczecinie
Academy of Art Szczecin

Niepamiec
grafika cyfrowa, 50 x 35 cm

Amnesia
digital graphics, 50 x 35 cm

n#



Alina Smietana Bogna Swierkot

UMK Torun ASP Wroctaw
University of Nicolaus Copernicus Torun Academy of Fine Arts Wroclaw
tatu Linia, ptaszczyzna, gest
tatuaz, 3,5 x3cm rysunek: grafit, otdwek na papierze, 32 x 30 cm
tatu Line, Plane, Gesture
tattoo, 3,5x 3 cm drawing: graphite, pencil on paper, 32 x 30 cm

#72 3



Weronika Swietek

ASP Krakow
Academy of Fine Arts Krakow

Punkty widzenia

rysunek w formie tréjwymiarowej

Points of view

three-dimensional drawing

# 74

Jakub Trzcinski

UAP Poznan
University of Art Poznan

Rower, farbaii ja

akryl na papierze, 800 cm x 370 cm
dokumentacja wideo, 00:00:25

Bike, Paint and Me

acrylic on paper, 800 x 370 cm
video documentation 00:00:25

75 #



Julia Tymanska

Elena Vertikova
ASP Gdansk ASP Gdansk
Academy of Fine Arts Gdansk Academy of Fine Art Gdansk
Body Series 3

Analog Projection Machine

akryl i sucha pastel na papierze, 220 x 150 cm interaktywna instalacja swietlna

Body Series 3

Analog Projection Machine
acrylic and dry pastel on paper, 220 x 150 cm

interactive light installation

® NAGRODA PANI DZIEKAN WYDZIALU SZTUK PIEKNYCH
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Dominika Wollman

ASP Katowice
Academy of Fine Arts Katowice

Bez tytutu
render 3D

Untitled
render 3D

#78

Krystian Wozniak

Akademia Sztuki w Szczecinie
Academy of Art Szczecin

Zanikanie
serigrafia, druk cyfrowy

Fading
serigraphy, digital printing

79 #



Weronika Wrzosek Marcin Zonenberg

ASP tédz

ASP Katowice
Academy of Fine Arts £6dz

Academy of Fine Arts Katowice

#selfie Bez tytutu
rysunek na blasze, dokumentacja fotograficzna grafika cyfrowa oparta na kompozycjach ze szkicownika

3x90x639cm
#selfie Untitled

drawing on a tin, photographic documentation digital graphics based on sketchbook compositions

3x90x639cm
® NAGRODA STOWARZYSZENIA MAGAZYN ZBOZOWY
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# obrady jury Miedzynarodowej Wystawy Rysunku Studenckiego — #R)/SOWAC'/ pokaz on-line
jury of The International Exhibition of Student Drawing — #RYSOWAC/ online exhibition
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Laura Pawela: Reallaura / pokaz on-line X

www.wozownia.pl

20.05-21.06.2020 www.wozownia.pl/laura-pawela-reallaura-pokaz-on-line/

Tradycja wystaw RYSOWAC s3 wydarzenia towarzyszace: wystawy, spotkania z artystkami/-ami, ktérych
prace moga by¢ inspirujace dla uczestnikow danej edycji, a takze wpisujg sie w tematyke zaproponowang w ty-
tule wystawy. Tym razem, podazajac tropem hashtagdw, chcielibysmy przypomniec projekt w tym kontekscie
wyjatkowy, bardzo nowatorski w swoim zatozeniu...

Artystka wizualna Laura Pawela debiutowata w 2002 roku projektem Reallaura, w ktérym uzywajac mozliwosci,
jakie dawata telefonia komdrkowa, dowcipnie komentowata zmiany zachodzace w spoteczenstwie informacyj-
nym. Projekt funkcjonowat w latach 2001-2004 jako spam-art i mobile-art. Byt jednym z pierwszych projektow
artystycznych w Polsce, ktéry opierat sie na telefonii komorkowej i Internecie. Kolejne odcinki Reallaura wysyta-
ne byty albo jako spam do obszernej listy subskrybentow, lub mozna byto je sciggnac ze specjalnej strony inter-
netowej do swojego telefonu jako tapete. W 2001 roku, kiedy nie byto Facebooka, prezentowanie swojego co-
dziennego zycia w formie krotkich, lapidarnych komentarzy, byto czyms zaskakujaco nowym.

Reallaura byt projektem przygotowanym specjalnie na telefony komorkowe starego typu, ktore byty dostepne
na poczatku XXI wieku. Byta to specjalna kolekcja grafik ztozonych z pikseli, ktérg kazdy mégt mie¢ na ekranie
swojego telefonu, utozsamiajgc sie tym samym z tekstami Reallaury. Jedna grafika kosztowata 2,44 pln (mniej
niz jeden dolar).

Laura Pawela przyjeta zaproszenie do tegorocznej edycji wystawy #RYSOWAC. Projekt Reallaura miat by¢ pre-
zentowany w sali ,,Archiwum” w Galerii Sztuki Wozownia, jednak po zmianie formuty prezentacji wystawy na
wirtualna, Reallaura wraca do sieci i staje sie punktem wyjscia do refleksji nad oszatamiajgcym tempem rozwoju
technologii, przesuwaniem granic prywatnosci, a dla mtodych ludzi lekcjg historii... Mamy nadzieje, ze w przy-
sztosci spotkamy sie z Laurg w realu!

PL EN

It is the tradition of the RYSOWAC exhibitions to organize accompanying events: exhibitions, meetings with
artists whose works can be inspiring for the participants of a given edition and fit in with the theme proposed
in the exhibition title. This time, in reference to hashtags, | would like to recall a unique project in this context...

Polish visual artist Laura Pawela made her debut in 2002 - project Reallaura, that using mobile wittily com-
mented on the changes in the information society. Reallaura project took place in 2001-2004 as spam-art and
mobile-art. It was one of the first polish artistic projects, which was based on mobile telephony and the Internet.
The following episodes of the Reallaura were sent either as pictures either as spam to an extensive list of sub-
scribers. They could also be downloaded from a special website directly to Your mobile phone as a wallpaper. In
the 2001, years before social media and Facebook as we know them today, Reallaura presented day to day life of
ayoung artist in the form of short, lucid comments - this was fresh, unecpected and was a surprising use of new
technologies and the space they create.

Reallaura was a project made especially for old type mobile phones that were in common use at the beginning
of the 21st century. It was a special collection of graphics composed of pixels, which anyone could have on the
screen of their phone, thus identifying themselves with the texts of Reallaura. One graphics cost was less than
one dollar.

Laura Pawela accepted the invitation to this year's edition of the exhibition. The Reallaura Project was to be
presented in the Wozownia Art Gallery, but after the change of the exhibition’s formula Reallaura returns to the
net and may become a starting point to reflect on the staggering pace of technological development, pushing
the boundaries of privacy, a history lesson for young people... We hope that in the future we will meet Laura in
reality!
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@ Indywidualna wystawa Teresy Jakubowskiej / p X

www.rysunek.umk.pl

16.06.2020 www.rysunek.umk.pl/wystawa-teresy-jakubowskiej/

Z ogromna przyjemnoscia prezentujemy prace wybitnej artystki Teresy Jakubowskiej, ktorej wystawa miata
odby¢ sie jako wydarzenie towarzyszace Miedzynarodowej Wystawie Rysunku Studenckiego #RYSOWAC 2020
w Galerii Katedry Rysunku ,,9,39". Mamy nadzieje, ze gdy tylko bedzie to mozliwe, prace te zawisng na Scianach
naszej galerii i bedg mogty by¢ bez przeszkdd podziwiane. Tymczasem, tak jak caty tegoroczny pokaz, prezentu-
jemy fragmenty twodrczosci Pani Teresy w formie on-line. Prace pochodza z prywatnej kolekgji profesor Krystyny
Garski-Saran i ze Zbiorow Muzeum Okregowego w Bydgoszczy. Jestesmy przekonani, ze twdrczos¢ Pani Teresy
Jakubowskiej moze stanowi¢ wzor dla uczestnikow wystawy, byc inspiracjg i podréza w niezwykty Swiat cennych
obserwacji codziennoscii niczym nieskrepowanej wyobrazni. Zapraszamy do ogladania i czytania!

Teresa Jakubowska - urodzita sie w Wilnie w 1930 roku, dyplom artysty grafika uzyskata w 1953 roku na Wy-
dziale Sztuk Pieknych Uniwersytetu Mikotaja Kopernika w Toruniu w pracowni prof. Jerzego Hoppena. Uprawia
grafike warsztatowg w technice drzeworytu i linorytu. Jest autorka ponad 100 wystaw indywidualnych w Pol-
sce i za granica. Od 1956 roku bierze udziat we wszystkich znaczacych wystawach krajowych i miedzynarodo-
wych. Wielokrotnie uczestniczyta w wystawach grafiki polskiej na wszystkich kontynentach. Jej prace znajduja sie
w zbiorach wielu muzedw w kraju i za granica. Jest laureatka licznych nagrod i wyroznien. Mieszka w Warszawie.

PL EN

Itis with great pleasure that we present the works of the outstanding artist Teresa Jakubowska, whose exhibi-
tion was to be held as an accompanying event to the International Student Drawing Exhibition #RYSOWAC 2020
in the Drawing Cathedral Gallery, ,,9,39". We hope that as soon as it is possible these works will hang on the walls
of our gallery and can be admired without any obstacles. Meanwhile, like the whole show this year, we present
fragments of Teresa's work online. The works come from Professor Krystyna Garski-Saran’s private collection and
from the collections of the District Museum in Bydgoszcz. We are convinced that the work of Teresa Jakubowska
can serve as a model for the participants of the exhibition, as an inspiration and a journey into the extraordinary
world of valuable observations of everyday life and unrestrained imagination. We invite you to watch and read!

Teresa Jakubowska - Born in Vilnius in 1930, the artist’s diploma in graphics was awarded in 1953 at the
Faculty of Fine Arts of University Nicolaus Copernicus in Torun in the studio of Professor Jerzy Hoppen. She is
a Graphic Designer in Woodcut and Linocut Technology. She is the author of over 100 individual exhibitions in
Poland and abroad. Since 1956 she has participated in all major national and international exhibitions. She has re-
peatedly participated in exhibitions of Polish graphics on all continents. Her works are in the collections of many
museums in Poland and abroad. She has won numerous awards and distinctions. She lives in Warsaw.
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Rozwdd, linoryt, 27,8 x 31,7 cm, 1961 (kolekcja prywatna) Osaczenie, linoryt, 81x 50,8 cm, 2008 (wtasno$¢ Muzeum Okregowego w Bydgoszczy)
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Przekupki, drzeworyt, 14,7 x 19,5cm 1956 (kolekcja prywatna) Rzeczywisto$é, linoryt na bibule, 81x 50,8 cm, 2008 (wtasno$¢ Muzeum Okregowego w Bydgoszczy)

Imieniny w szpitalu, drzeworyt, 15 x 20 cm 1958 (kolekcja prywatna)
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#98

Procesja, linoryt 20 x 29cm (kolekcja prywatna)
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# nagrodzeni Miedzynarodowej Wystawy Rysunku Studenckiego — #RYSOWAC/ pokaz on-line
awarded of The International Exhibition of Student Drawing — #RYSOWAC/ online exhibition
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